1a) y= (mpxm) x( (gt x) x(ag=%,) +(%39%)) Op | Critpath| Dep ) o1y iy
1 X 1 - 2 - -V
t = (.'zs—:r() X Ag 9 T il - 4 + i - v
3 - - 5 X 3 23V
1 * b = 1 X 2 —I—\/
5 X 3 :L/S . + 9 Y s
6 t 2 Y, s I
2 ” 1 e ? X 1 1,6V
8 x 1 A 3 X y 3V

’Caraa‘ clk =ume => Cribel path 1440(“([1‘”44" gt Ty ™ 5”*“'”“"’5":[

F
. B"— Rc f
| > b |
B
> Re - _
o b > Minimizar a area:

- Primeiramente ver o essencial, no caso os 2 adders e o Mul, destes ndo nos livramos
- Depois ver area de cada um dos componentes ndo essenciais ie Mux e Reg
o Mux2:1=16
o Mux4:1=32
o Reg=10
- Aideia agora é minimizar o numero de componentes dando prioridade ao uso de
Reg's, visto que tem area menor que os Mux2:1. Dai usarmos um Reg aux e ndo um

.
R Ry
Q
> > : L
_'_ [ multiplexer para colocar o valor num registo ja existente.
X

Area = axpgd + Ml + "leuxlﬂ'\'?)(P\lﬁ = axle+ 120 +4xle t Zxlo = 286

t = = ™
'6 = Max TPFT‘ * I:,Mul f +PMUX+{SET Zrprstm 2oms
ek ~
= = |
R R Fe Rd Re Ft R éPFF+ 2anux+ Z{WMH“T A e s Hns
Gy b d 2, =axb
— |a — — — p -d ve Lafh—ﬁy—‘ 20 m5X D = 60mS
c, g
N c 2 e f .
C‘j f %— 23’ quCfZl
- - 23 —
3. )2 . X)) Temos Mule dao I | run o dobro dobite v lichs
G = N—-Z(K|_P)
i=1
b) ()i Qgoe Quy P Qu
N=2048 2 R 2
x =3 bit (:I- ) - Q¥ Rs33.22
RMBI6EL > SDP =) 5l bt 2 .
HpeEs P LJMO P => 5n k'n}\ao {nm & 1048 L i=4 fot.2 /Qaa-tﬂ?J(y).zz Rur22
|
ke =4 2 {I—:Qq“z 2 Boda tmover o fordoll 11bk pitoa supardo, = Q3833
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c) 1BRAM do 36kb
SD¥ 7

Peramite QCV 2 1,,v cclo =)y MAc'y

(x;‘f‘})zfo (Xug_l-] )l

MEM

\/

i Xi-
ﬁ;:”s N O L 2 ¢t
;17/ X,-V i
I
. ) 60
120 ‘ ;,l;? A e cL A'(C
" ' ' —4 + N
24 I_iL} ’ 1 62 e #
E TRy ’(lt'!'p ]
- — X —
v -
Nl /N A N A
lal 120 240 122, 6L
324t Subtiactor 'n 41% Mu“‘-#,q(‘ 4},01) 6-[1 bﬂL ﬂ(}dt' ks
Cr, f.(d{ Paﬂ,, : ILP,,MJrfPFFH'SZT: 1Lt2+1 ZIsmg
2ohd
/,,f,,\cy: 5 4+ —113— 2 617 xtax = F.755p5
library |EEE; S 6 Pre-odderé oo asbitn = ;aa 3 o vyl
use [EEE.STD_LOGIC_1164.ALL; B
use IEEE.NUMERIC_STD.ALL; E fecise 4 D6P oylrwn pulo wita Naemo.

entity addm is 6nnu|h,1bzozjor e hoasxig > LOU(; i ko 2 Pt faroﬂr CX(X*y)

Port ( x : in std_logic_vector ( 15 downto 0);

y :in std_logic_vector ( 15 downto 0);

c :in std_logic_vector ( 17 downto 0);

mi : out std_logic_vector ( 17 downto 0 );

mf : out std_logic_vector ( 26 downto 0)); 6 «) fw = +P sttt vty et 3HErUt gz a3mg
Ry fL2

Vome> m(ﬂ;\‘ﬁ( J’L 3DSP (v 2 ne ‘('ilbfrms Cn\sc,Jima do 'Pu_ﬂ,ufy\)

P " Pul  5EE
end addm;

WN§=25-23 =2ng
architecture behavioral of addm is
Signal auxX, auxY : std_logic_vector(25 downto 0);
signal Z1 : signed (26 downto 0);

signal Z2 : signed (44 downto 0); O 19,&,”,,, T“’a‘r yﬂPuf boned Alate m,?.mmj*

b) S ) cslocar Um thurio & Mg L2 g 1y buscar o tlods n wda i L1 g mands Raﬁnﬁc

begin {C(K = Pﬂtoi- 'fp'w‘t fpm)( ++5E‘f‘ Z12ms

auxX <= x & "0000000000";
auxy <= (25t0 16 => y(15) ) &y ; c¢) Como n queremos saber da relagdo de fase entre o reldgio input e output a

realimentagdo pode ser interna ao MMCM, ou seja podemos s ligar o

71 <= Sig(auxX) + Sig(auxY); CLKFBOUT ao CLKFBIN diretamente sem buffer.

72 <=71 * Sig(c); O reldgio externo entre em CLKIN1 e o reldgio interno sai no CLKOUTO
M=
mi <= std_logic_vector( Z2(44 downto 27) ); Fyo = B X -:;\— 0=1 ° FVCD—‘SooMH)
m

mf <= std_logic_vector(Z2(26 downto 0) );
Fe

= Rk X G20 > Rk o Hiy

k
. out Dx(
end behavioral; °
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